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FECHA: JUEVES .
02/1UL10/ 2026 JARDIN INFANTIL FUNDACION PEPASO ESTRATEGIA: CENTRO DE
INTERES
NIVEL: PARVULOS V EXPERIMENTACION Y
PENSAMIENTO LOGICO EN
DL AN, ORI AT . LA PRIHERA IF.:MA

TRLAIMAL R B TA)

DESARROLLO POR FORTALECER:  Generar espacios donde los nifios y las nifias compartan un momento
agradable y a su vez lograr pasar diferentes obstaculos mostrando seguridad y confianza al momento de pasar por
los objetos reconociendo cada uno de ellos.

|NOMBRE DE LA EXPERIENCIA-REDAGOGICA: “EL PARQUE".

'DOCENTES: SANDY ROMERO

!u"'
ot

Gi) O

Al mome&o‘!ie ingresar al salén encontraran sobre sus mesas tubitos, arma todo y locita asi mismo inventaran y
construiran objetos de su alcance. Para dar inicio a nuestra experiencia la docente colocara en el salén con diferentes
ritmos musicales tales como la hora loca canciones bailables y chu chu wua donde vamos a realizar diferentes
movimientos y ejercicios al ritmo de la musica guiados por la docente. Posteriormente la maestra los sentara
alrededor del salon mientras ambientara el salén con los aros, pelotas saltarines, los caballos, los balancines y
rodaderos. Cada uno de los nifios y nifias se ubicara en fila con distancia de un metro frente del parque para dar
comienzo a la experiencia céntral logrando su concentracién y motricidad para identificar como puede cruzar con
facilidad al parque, La maestra ira colocando musica de diversos sonidos y ritmos, con el fin de que esta sea mas
divertida y compartan un momento agradable con sus pares fortaleciendo sus vinculos afectivos.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:

Finalizando con las actividades del dia de hoy se les facilitara la loza logrando que vayan identificando roles y

compartiendo un rato agradable con sus pares.
N

AJUSTES PEDAGOGICOS

* Aplica la estrategia de "Los Pilotos en Espera”. Cada nifio en la fila sostiene un volante imaginario (un aro
pequefio o un plato plastico). La consigna es: “Somos aviones en la pista esperando la torre de control. Los
aviones mantienen las alas recogidas y el motor encendido haciendo un zumbido suave (Mmmmm)”

« Organiza el material mediante "Las Cajas de los Chefs Asociados". Distribuye la loza en kits completos dentro
de bandejas individuales para parejas. Cada pareja recibe exactamente la misma cantidad de piezas (dos
tazas, dos platos, una olla). Al estar el material pre-distribuido visualmente en pares, se elimina la competencia
fisica por el recurso y se direcciona la energia hacia la negociacién y el juego cooperativo.
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JARDIN INFANTIL FUNDACION PEPASO
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JNTENCION PEDAGOGICA: Utilizan diferentes técnicas donde aprovechen su creatividad e imaginacion
para asi lograr obtener un resultado.

At Ndran la oportunidad de afianzar su motricidad fina a través de esta accion.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA

s nifios y nifias en el momento de ingresar al salén encontraran = sobre sus mesas palitos de paleta, a N

-_-' |

Para dar inicio a nuestra actividad realizaremos una dinamica rompe hielo en donde se invitan a los nifios |
j,nifias a formar un circulo luego nos vamos a ubicar sentados en el piso y vamos a jugar a la serpiente t
donde la docente pasara por cada uno de los nifios y las nifias y les dira si quieren ser parte de su cola hasta |

acer una fila grande. ' ‘-:

mesas y sillas alli encontraran una silueta de un animal , tempera y un copito donde pintaran conel}
ecorando el dibujo seglin su imaginacién van a cogerlo como si fuera el pincel, vamos a tomarlo con lag
‘puhtas de los dedos y van pintando el dibujo utilizando el color de tempera que mas les agrade, las docenté:

“lles ambientaran como musica relajante para lograr. mayor concentracién, seguidamente la docente tomara :

gcada una de las obras y las colocara en un lugar para exponer sus obras y se pueda secar la tempera del |
dibujo. Finalmente se les facilitara los tubitos para que formen grandes figuras y compartan rato agradable }
|

n sus pares.
![;(PERIENCIA DE LA TARDE: Finalizando con el dia de hoy las docentes les facilitara tubitos formando 1

didndes torres y figuras para esperar el regreso a casa. ok

¥ AJUSTES PEDAGOGICOS f_
« Implementa diferentes opciones para el ejercicio de la pintura tales como esponjas de cocina esto |
hace que la experiencia sea mas divertida y se tenga mejor agarre
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EXPERIMENTACIONI® 1
Y PENSAMIENTO @[5S
LOGICOENLA |
PRIMERA INFANCIA |

e

INTENCION PEDAGOGICA |

il @8nerar espacios donde los nifios , nifias participen en diferentes actividades en las cuales asuman L&

erentes posiciones, de esta manera logren fortalecer su equilibrio y coordinacién "

EXPERIENCIA PEDAGOGICA

I'

e
&E‘JS nifos y nifias en el momento de ingresar al salén encontraran sobre sus mesas tubitos, arma todoy ep
locita asi mismo inventaran y construiran objetos de su alcance. K
Para dari inicio a nuestra experiencia realizaremos una dinamica rompe hielo en donde se invitan a los nifios !
y_nifias a jugar con una pelota mediana pasandola del uno al otro entre sus pares con distancia para ’

o

f:1 rtalecer su atencién, Posteriormente se invitaran a los nifios y nifias a pammpar en una actividad en la
‘cual contintien fortaleciendo Su coordinacién y equilibrio recorriendo un camino demarcado con tiza o cintas
de colores, segln lo muestra la imagen se desplacen con seguridad por el espacio, proponiendo diferentes i
mowmtenlos para lograr ir de un lugar a otro en el menor tiempo posible siguiendo el camino demarcado, i
a actividad permitira que las nifias y los nifios sigan demostrando y descubriendo sus habilidade: o Ve
: rporales, luego cruzaran por un laberinto hasta encontrar el final. Seguidamente la docente les va a ubicaife;" :
" raros también en diferentes caminos y pomctones donde los nifios y nifias pasaran saltando en un solo p e
1 inahzando se les facilitara unas fichas de gimnasio donde pasaran caminando por encima caminando con
ayuda de las docentes. |

L)

iEXPERIENCIA DE LA TARDE: Finalizando con el dia de hoy las docentes les facilitara rompe cabezas

logrando formar grandes torres para esperar el regreso a casa. ‘

2 Utiliza una pelota texturizada, de tela suave o con cascabeles dentro. Reduce la distancia anlre ed
L nifio y su compafiero '
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N ECOLES ESTRATEGIA:
08/07/ 2026 Centro de interes
NIVEL: EJE: Expresando
PARVULOS, traves de diversos
PREJARDIN A, lenguajes
JARDIN A

INTENCION PEDAGOGICA: Descubrir nuevas habilidades en cada uno de los nifios y ninas, asi mi
expresara sus sentimientos, dejandose llevar por su imaginacion.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: SOY UN CHEFCITO

DOCENTE: SANDY ROMERO, NANCY DUARTE, ANGELICA RAMIREZ Y ok

EXPERIENCIA PEDAGOGICA

Los nifios y nifias llegaran caracterizados de cheff, encontraran el aula ambientada como indica la'{ '

experiencia de cada nivel luego ingresaran al salén y se acomodaran en sus respeclivas mesas y sillas, se
entonaran diversas canciones de bienvenida, posteriormente se les facilitara los tableros magicos, alli
imaginaran e inventaran.

Para dar inicio a la experiencia primeramente se realizaran diversas rondas infantiles tales co
serpiente, pimpon es un mufieco, soy una taza, entre otras con el fin de calentar nuestro cuerpo y em
con la experiencia para que esta sea mas divertida.

Cada uno de los niveles realizara sus propias creaciones, el cual cada una de las docentes estgran
caracterizadas junto con los nifios y nifias de chef y tendran el material a disposicion segin
correspondiente. \
PARVULOS: El salon estara ambientado de panaderia tendran a su disposicion Harina, sal y aceite donde
van hacer pan y arepas para vender.

PREJARDIN A: La docente les ambientara el aula en forma de fruteria para esta experiencia la d*

les facilitara a los nifios y nifias vasos desechables, variedad de fruta picada, crema de leche, galle
donde realizaremos una rica y deliciosa ensalada de frutas para vender,

PREJARDIN A: La docente les caracterizara el aula de una heladeria, luego la docente les facili
batidora, coca plastica grande copas desechables, leche, y batilado donde los nifios y las nifias reali
helado y luego lo van a vender.

Wl

PEDAGOGICA DE LA TARDE: La docente les facilitara los arma tubos y haran objetos de su entomo e
iran esperando la llegada de sus familias.

AJUSTES PEDAGOGICOS

« Para el gjercicio de amasar usa guantes esto ayuda a que las texturas no sean directas y pueda, f

ser mejor la manipulacion

& o atn (M 2

[ N
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FECHA:09/07/2026 JARDIN INFANTIL FUNDACION PEPASO ESTRATEGIA:

JUEVES
CENTRO DE INTERES Y AULAS
ROTATIVAS

NIVEL: qp EJE: Expresando a través de los
]

TODOS LOS NIVELES _ diversos lenguajes.

INTENCION PEDAGOGICA: Favorecer el desarrollo de la motricidad gruesa, la coordinacién y el trabajo en equipo mediante experiencias lidicas

inspiradas en el mar.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Aventura en ¢l fondo del mar.

DOCENTE: DOCENTES TITULARES ¥ AUXILIARES PEDAGOGICAS

i ﬂfa]ardin B: "El tiburén duerme” La experiencia dard iniclo con una conversacién sobre los animales que viven en el mar, destacando altiburény a los

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL

Se propone que los nifios y nifias exploren el munde marino a través de experiencias motrices, juegos cooperativos y actividades de expresién corporal,
favoreciendo la imaginacién, el trabajo en equipo y el reconacimiento de los animales y elementos del mar.

Se propone que la caracterizacién para este dia sea: ANIMALES MARINOS

NIVEL PARVULOS: "Nadando en el océanal: La experiencia iniciard con la cancién "Baby Shark™ o "Bajo el mar”, invitando a los nifios a imitar los
movimientos de los animales marinos: nadar como peces, caminar como cangrejos, saltar como delfines y deslizarse como focas. Posteriormente jugardn a
"Las olas del mar", donde al senar la misica se desplazan libremente y cuando esta se detiene deberdn quedarse como una estatua de un animal marino. En
el momento de cierre se realizara la pintura de un mural marino, donde los nifios y nifias podran pintar el animal marino que mas llame su atencidn.

NIVEL PREJARDIN: Prejardin A: "Carrera de animales marinos” La experlencia iniciard invitando a los nifios y nifias a convertirse en exploradores del
océano. La docente explicard que deberdn recorrer un circuito para ayudar a los animales marinos a regresar a su hogar. Durante el recorrido encontrardn
diferentes estaciones donde realizardn diversos desplazamientos: caminarédn de lado como cangrejos, saltardn con ambos pies simulando ser delfines que
salen del agua, gateardn lentamente como tortugas marinas y, finalmente, correrdn con movimientos libres comao peces para llegar al gran océano. En cada
estacidn se motivard a los nifos a imitar los sonidos y movimientos caracter(sticos de cada animal, fortaleciendo la coordinacién, el equilibrio, la motricidad
gruesa y la imaginacién. Al finalizar, todos celebrarén haber completado la misidn realizando movimientos suaves como las olas del mar mientras escuchan
mulsica infantil relacionada con el océano.

peces. Posteriormente se delimitard un espacic que representard el océano y otro que serd el refuglo seguro. Un nifio o nifta asumird el papel del tiburén,
quien permanecerd "dormido® mientras los demas peces nadan libremente por el espacio realizando diferentas desplazamientos como caminar, correr
suavemente, girar o mover los brazos simulando las aletas para ello se pondrédn fichas del gimnasio como ambiente marino. Cuando la docenta anuncie que
“jel tiburén desperté!®, el tiburén intentard atrapar a los peces antes de que lleguen al refugio. Después de cada ronda se cambiard el tiburén para que todos
tengan la oportunidad de participar.

Prejardin C: "Rescatemos los tesoros del mar” La docente contard a los nifios y nifias que una gran tormenta dispersd los tesoros del fondo del mary que
deberdn convertirse en buzos para recuperarlos. Previamente se distribuirdn por el salén pelotas, bloques, figuras de animales marinos o diferentes objetos
que representardn los tesoros, Al iniciar la bisqueda, los nifios recorrerdn el espacio utilizando distintas formas de desplazamiento indicadas por la
docente: caminar en puntas de pies, gatear, caminar hacia atrds, desplazarse dando pequefios saltos o svanzar con pasos largos. Habrd un obstdculo que
es el paso de los huevoa marinos donde los nifios y nifias tendrdn unae cuchara en la boca y llevardn el huevo hasta el otro punto sin dejarlo caer para
rescatar los tesoros marinos

JARDIN Ay B: "La gran aventura submarina”; Se organizaré un circuito motriz donde los nifios deberdn superar diferentes retos: Pasar por un tdnel
simulando una cueva submarina, salter dentro de aros que representan islas, caminar sobre una linea como si cruzaran un puente sobre el mar, esquivar
conos que serén medusas y llevar una pelota (la perla del mar) hasta el cofre del tesoro sin dejarla caer. Al finalizar, todos representardn con movimientos
cémo estd el mar: tranquilo, con olas suaves o con una gran tormenta, siguiendo el ritmo de la musica.
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INTENCIDN PEDAGOGICA favorecer Ia expresion artistica, la creatnndad y la motricidad fina de
los nifios y nifias mediante la exploracion de diversos amteriales; promowendo al mismo tlempola
'Itbre creacién de trazos, formas, en un amblente tranqt.ulo

NOMBRE DE LA E}(FERIENCIA PEDAGOGICA: Creando ando.

DOCENTE: Sant_iy Romero

EXPERIENCIA PEDAGOGICA

Para dar inicio a la experiencia primeramente se realizaran diversas rondas infantiles, como la - manzana-
colorada, los pollitos, el gorila, tambien se hara un-precalentamiento corporal a través de zurnba donde
moveran cada una de las partes del cuerpo, entre otras con el fin de ejercitar el cuerpo y empezar con la
actividad para que esta sea mas divertida logrando establecer vinculos afectivos entre pares.

Para esta experiencia los nifios y nifias llegaran con ropa para pintar, puestn a que se trabajara con dwersos
materiales, por tanto se trabajara de la siguiente manera:

PARVULOS: para este nivel se propone exploracion con pintura, donde sobre papel craf puesto sobre el
piso del aula, se pondran manchas de pinturas sobre el borde del papel, los nifios y las nifias se arrodillaran
alrededor del papel y a través de un pitillo soplaran la pintura, buscando que esta se muava en diferenetes
direcciones, mezclando los colores, creando difrentes formas.

PRE JARDIN A: Para este nivel se pondran las mesas y sobre estas otras mesas _alreves, alrededor de
eslas, se pondra plastico transparente o vinipel de manera que queden cuatro caras, los nifios y las nifias

realizando trazos y formas de su magtnamdn mientras de funl:iu se colocacara musica suave.

pulpo, para esto deberan elaborar un ovalo mediano y 8 palitos del mismo tramafio, de esta manera los
palitos seran los tentaculos los cuales se pegaran sobre el ovalo, luego se haran bolitas pequefias y se

dibujaran los ojos y la boca.

En la tarde, cada una de las maestras ofrecera a los nifios y las nifias material de construccion
para que jueguen y compartan con sus pares mientras llega sus familias.

AJUSTES PEDAGOGICAS

antebrazos, lo cual fortalece su cuello y espalda.
|
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g .y X / v Lpat®

se pararan frente a cada una, se le brindara una paleta con pinturas y un pincel, inwtandulos a plntar {

JARDIN A: para este nivel los nifios y las nifias se organizaran en las sillas y. mesas, se Ies ofrecera arcilla !
para. que.en un primer momento la amasen hasta quedar lista empezar a moldear, invitandolos acrearun.

pegaran sobre el cuerpo, formando las ventosas, para finalizar se pondra sobre un trozo de carton paja les |-

Permite que el nifio realice la actividad acostado boca abajo (posicién prono) apoyado sobre sus_

-td- s - . = ——

P e s e e I F— e T T

EEm— L W e el P g i . o il # Seeal . W |

"'lf
.l |
. iy '

¥

i
bR
{
]

|
|
i

'jr—ﬁ'_ .
oy
4

"
[ -t
\ By - W v
e
o N

i

—

=
gy

S S K
—

"IN

¥
'

— e ——
4 -8 L] L=
R LT L TS

Powered by @ CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

NP A S I, S VIS IS GRS WP /EANG AV NE G i

N o pmes e

VA];ORA(ZION °

/}ﬂa/ mxmé gn / 7eHC/CO aé / Jf:” /g‘/m
OéJF/f/ﬁf 7 /}:77{(’ _
Soron  al 5.:7,{9 g erg e 7/0/2. 5 koS, ||
el /aw:ﬁ Tt /éw? /K) 2 é/‘c?/?/ Tt ;/é’/é‘.’f |
il Llespicann por ores a .Fzz/ p Y L4
/{mx {/'i/m?j {/ﬁféﬂ ///0/ /0/ / / ; 7
a pio / j/mf‘/ A&’L’é’f 7 f{/c‘ff a/ e (1 f/zmr '
74.4? e fl/S }Af/ 45} Ze 4 | / Ar&’ﬁ&?f WJ/{ 7
ﬂt/ﬁ/h:/ /#57/2'9'/77(25 f/ /y/?/:?/ Ty, //'27/.-?/;?/%)5 |
%9/? 6’/ é/é’ //"ﬂ a TAR? 0 / a /fffc?f/c? /{cmﬂ/ Waﬁr- @
,Wff’ﬂ%?j 50/7[4?/ g }Zm’/ 7 %rx@f /."'/'_, Su-
fS/‘M (Lo 55 yz{&wf/ﬁ’? / /577[745’/7537 P r// 75
/// /é.s %myfm" va %w{’//ﬁa ﬁéﬂ/ /é’////zzf/fé’/? [
Sis dhvas, tonelh pints B o iy opbon.~ @
é}' 7/ m/f’fﬂ /ﬁ'ﬁ/z? Y, _&f[? __ 74!/77/5%7 %7

Sus S0 S KA - ai?.ﬁ" Fl s / P 4%'
ij? 4 /// /é Aot /ew/ Vzcs // /f’ﬁ/
7720,

rors . 77047201270 f/w dagrer. | IS

/ /é«,rm%/ /éﬂf% penrs e / 4’/ 5:’

N jfd sbitvor gre. é?f/ﬁﬁa// 72 /// V2 e |

/e ’7%&)’ /?75/7 v / f ﬁr/wezw /yfyé
/5’ 7/ 07 87 donte 707 /;Zm" Jl} 77 6‘7[/0!7

Powered by Q CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

